Załącznik nr 1
1. Ćwiczenia dźwiękonaśladowcze:
- nawoływania i okrzyki:
· hej, hej
· hop, hop,
· hej ho, hej ho,
· ho ho ho,
· hip hip, hura,
· buch, bach,
· echo, echo.
- imitowanie śmiechu:
· dziadka - he, he,
· taty - ho, ho,
· mamy - ha, ha,
· dziewczynki - hi, hi.
2. Słuchanie wiersza „Na ulicy” – naśladowanie odgłosów pojazdów – dorosły czyta, a dziecko naśladuje odgłosy (powtarzające się wyrazy)
[image: Wierszyk o pojazdach | LogoPatka]
3. Zabawa paluszkowa
„Rozkładamy ręcznik plażowy” 
Pomoce dydaktyczne: gazety.

Fabuła/narracja: Na plażę wiele osób zabiera za sobą ręcznik (pokazujemy gazetę). Można się na nim wygodnie położyć (kładziemy gazetę na stole i kładziemy rękę). Gdy jest chłodniej, łatwo się nim otulić (kładziemy gazetę na plecach). Taki ręcznik przyda się także, gdy będziemy chcieli wytrzeć się po kąpieli w morzu (gnieciemy gazetę). 

Przebieg: Dziecko otrzymuje „ręcznik plażowy”. Niestety, jest on pognieciony (wyobraża go papierowa kula wykonana z gazety). Dziecko stara się rozprostować „ręcznik”, gładząc go wielokrotnie dłonią. Ćwiczenie to angażuje szczególnie prostowniki: promieniowy długi i krótki oraz prostownik palca wskazującego. 
Pogadanka końcowa: Jak widzę, rozkładanie ręczników wcale nie było łatwe. Na szczęście zdążyliśmy uporać się z tym przed wielkim upałem. Dzięki temu nie będziemy musieli kłaść się na gorącym piasku.

4.Zabawa  ruchowo- naśladowcza „Kokoleoko” 
https://www.youtube.com/watch?v=gy8jyGRUR-8
5. „Poznajmy się” – gra planszowa
[image: Mam dla Was now&aogon; pomoc do pracy/zabawy z dzie&cacute;mi. “Poznajmy si&eogon; bli&zdot;ej” to plansza do gry, która s&lstrok;u&zdot;y lepszemu poznaniu dziecka, tego, co lubi, co sprawia mu rado&sacute;&cacute; – przeznaczona dla 2 – 4 graczy. Mo&zdot;na w ni&aogon; gra&cacute; w domu, w szkole, przedszkolu, na zaj&eogon;ciach indywidualnych. Z reszt&aogon; sami zobaczcie 🙂 Potrzebujecie: wydrukowanej planszy, …]
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Zasady: Gra preeznaczona dia 2- & gracey. Potrzebujemy: kostid oraz pionkéw.
Katdy uczestaik rauca kostka | odpowiada na pytanie znajdujgce sig na polu,

stanl. Gra toczy sig do momentu a kaidy  uczestnikéw dojdri

butka? gracz zadaje dowolne pytanie wybranemu prees siebie uczestnikowi.

Poznajmy sie bilzej

‘mty. Na pol

womjessom |vibiona | woje ibions
by |oojasim | rodzetstwo ¢ iasia
3\ 3
marzonio
. itions | zamy  |Miocndo | zomcrp s,
s | = poacz | g, [legolubi | Kody...
corie || smutmy {7 .
ady.. =
2
abie..
Ztego L (CHFR gm0 (P
190 | Uubiony | Tolubie uoione | prascala [ V450
psom | | e | b | P warzywo
dumny domu S
Sojesie
(kedy,
P asgo)
Moje2 ot coluie | Mo N uiony [
s Uubione [ weokie | Boymeit | oon i
o = wspormiariel
bespiciio
Mojahoby
()
cohae0 | piona Uony
chcatym

signauczyt





